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Reconnaissance du territoire

Nous aimerions vous demander de réflechir au territoire sur lequel vous vous retrouvez et de
vous rappeler que les peuples autochtones utilisent ces terres depuis des millénaires. Nous
tenons
a reconnaitre les traités qui existent dans nos régions et que malgre le fait que ces traités furent
signés il y a plusieurs annees, ils sont encore tres pertinents aujourd’hui.

Nous reconnaissons également que Terre-Mere est le foyer des Premieres Nations, des Métis, des
Inuit et de tous les non autochtones. C'est dans cet esprit de partage que nous veillons
collectivement a protéger la terre, l'eau, les animaux et a nous respecter les uns et les autres dans
l'interet de la paix et de 'amitié pour les générations a venir.
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Nos résultats d' appren’nssage 193 S

Jd Comprendre les phases du continuum de l'addition et
les strategies a enseignet.

\ Jd Explorerune tache/jeu pour chaque phase.




Vol

1

P /\‘ //\ /‘\ P )\ P (\ P P P P Y P P A A /‘\ P J\ P (1\ A P P Pt P P

Le continuum d'Alex Lawson

Continuum de I'eleve pour le développement du dénombrement : addition et soustraction
) ALEX LAWSON
» Dénombrer plus \/\\ / A 4+ 4+~
g La modélisation et efﬁcacemenz < Jouer > avec les nombres Mattrise ﬂ it UC)
T ledénombrement  ayp «tracking >+ L ~~ L = A\
o L (:‘) ‘\wf’( I.\\ | “‘»;gr’!
Utiliser Fessai et l'erreur
Utiliser la
Subitiser Utiliser le point récupération Understanding and Developing
—_— Compter par d'al:(l::ae;eelg(:)lgur automatique Student Thinking in Early Numeracy »
bonds effectuer des Compter par bonds de
C opérations au-dela | | 10 partir dun nombre
ompter et a rebours

trois fois de10 Utiliser d
@ Compter a partir du plus liser aes
7] grand nombre Utilser les points Dépasser la :
‘E d'ancrage 5 et 10 somme et ajuster algonthmes
o« — — non-
» Compter a partir Ugt:ﬂ;:;':g'i'?s Se rendre 4 la dizaine prés, :

d'un nombre / et additionner ou soustraire conventionnels
compter a rebours Utiliser un fait connu par bonds de 10 ot
Retraitde 10 conventionnels
Décomposer selon
[a valeur de
position




( \ /Oa Additive Reasoning Progression — Addition
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40+5=45 \@ “@o ®q — 15

Counting Strategies
Counting on with physical or visual model: 6+7

Additive Strategies
2 Traditional US algorithm Partial Sums Uses properties Fact Fluency
e ' o n l nuum 1 18 Associative Property Fact Recall
18 +27 8+7+2=(8+2)+7=10+7 6+7=13
§ 45 30 Commutative Property Derived Facts
g e e e - i455 6+7=7+6 63:\:;1; g
§’ ! Transparent algorithms ! 6+7=13 P
\ ) 2 » Decomposes by place value and adds ) Flexible compensation =
= : 18+27=7 ] ey Using 10s =
= 118=10+8 18+20=38 1 20+ 25 o7 =
5 i 27=20+7 38+7=45 i 45 6+4=10and 10+3=13 =
= o OIBEAR, e cemasiia : =
= =
. . s Transitional Strategies — e — .
— > Py o
OGAP_ O nGO I ng ASS€SS| | lent PrOJ eCt 2 Efficient Use of a Model G NS NG Inefficient decomposition =
é - . s 38 40 a5 to derive facts o
> N N i i .9
z 10+8 20+ 7 Jumps by multiples of 10 on a number line =
g e +10 +7 +1 6+7 o
b wy + =
2 < 30+ 15 e e 5. “I know 5+5 is 10 =
= = 45 43 73 80 81P and 3 more is 13" S
e i Jumps by a 10 and efficient groups of ones =%
% & Early Transitional Strategies 89999 =2
o .g Adding inefficiently with or without a model oeeee g
é g Adding on L~ +10 PV AYAYAAVAVAVANEN @] | [ ] =
£ o by tens T 28 3839 40 41 42 43 44 45 nitizes on a model g
= = 18+10=28 Makes jumps of 10 on a number line =
£ . =
% 283 103 Combines or counts by 10s using base 10 representations =
=3 38+2=40 =
g S
= =
£ =
£ =
= =
2 =4
s =
= =
= oD
3
]
=
=
=
&
=2

- Mental counting strategies: ,8 990 1213
qc) e  Count on from first B EEEE
o * Counton from larger f'g 2
— 2
(2]
= 2 . *7.8,9.10,11,12;13"
%= Early Counting Strategies
=
8 Direct modeling and counting from 1 with concrete model (count 3 times) @@@@@@
"1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13"
Non-Additive Strategies Underlymg Issues/Errors
* Uses incorrect operation * Not enough information Does not consider reasonableness of solution
® Models problem situation incorrectly ®  Uses procedures * Errorin counting, calculation, place value,
* Guesses incorrectly property, equation, or model
*  Units inconsistent or missing
@2017 OGAPMath LLC. For nencommercial use only. This product is the result of a collaborative effort b the Ongoing A Project (OGAP) and the Consor-

tium for Policy Research in Education {CPRE) which was funded by the National Science Foundation (DRL-16208888).
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- Phase 1: la modélisation et le dénombrement

e Apprendre adénombrer avant de
pouvoir additionner.

e Faitlacorrespondancedelalde
chaque objet et en coordonnant le
nom du nombre en méme temps.
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~ Phase 1: la modélisation et le dénombrement
C
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Habileté perceptuelle Habileté conceptuelle
L'éleve reconnait L'éleve reconnait une f
globalement tout de suite Ia quantité a part d'une autre et
quantité sans dénombrer les réunit pour le total.

chaque point ou objet.



https://drive.google.com/file/d/1SXX-4hu7Mi13-xanOg-xjhL7d4lX1MHR/view
https://drive.google.com/file/d/1g-GWfLAqt31Zo9bSEWE2GeLtvaUNKr8V/view




~ Site de Steve Wyborney's
/ Cartes a points pour subitiser
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2+3+2=7 2+3+2=7 >+2=7 3+3+1=7

”


https://stevewyborney.com/2018/09/100-subitizing-slides-10-challenge-patterns/
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N Phase 1: la modélisation et le dénombrement

C

Probléme: Tu as 5 cartes. Ton ami t’en donne 7
de plus. Combien de cartes as-tu maintenant en
tout?

Premiére fois

Deuxieme fois

11
12 Y
Troisieme fois Q
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Q Phase 1: la modélisation et le dénombrement

C

Exemple: 5 + 8 5

13 |
7 8 9 12
Souléve 8 doigts 6 .
en méme temps 10 11
o |
N} |

- ¢
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|
< “Phase 2: dénombrement 71 é -
~  plus efficace avec -
| «tracking®» B
" Tracking - Tenir compte de lavaleur du @ e
- ' 2°terme : -




C S Stratégie: Compter a partir d'un nombre avec ses doigts ou du matériel -
Exemple: 5 + 8 5
7 ; 9 12 N
Souleve 1 doit a la 6 |
fois 10 11 f

fgﬂ



Stratégie: Compter a partir du plus grand nombre avec ses doigts ou | i
du matériel

Exemple: 6 + 7

0 1 2 3 4 5 6 (7)) 8 9 10 11 12 (3 14 15
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Jeu d’addition
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https://drive.google.com/file/d/1uiT7iSe1xfeVBqDyzkfkErboBc2_QGYx/view?usp=sharing
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Phase 3 A et B: « Jouer avec les nombres »

/ Si'rai'égies menant au calcul mental des faits numériques de base de
l'addition
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres »

Exemple: 5+ 5

| v ) J
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres » @

Stratégie: ufiliser les doubles avec des grilles de carrés
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~ Phase 3A: « Jouer avec les nombres »
= Stratégie: ufiliser les doubles

2+2=__ 3+3=__ 9+9=_
8+8=__ 7+7=___ 2+2=__ _
6+6=_  5+5=  4+4=
| 1+1=__ 2+2=__ 5+5=__
\ R 7+7=__ 4+d= _ 6+6=_
2+2=4

8+8=__ 3+3=__ 1+1=__
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres »
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Exemple: 3 + 4 % Exemple: 6 + 7

L’éleve sait que 6 + 6 =12, donc I’éleve
L’éléve sait que 4 + 4 =8,donc 4 +3 est 1de connait le double de 6 et ajoute 1.
moins.
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\ Phase 3A: « Jouer avec les nombres »

Exemple: 7+ 5

G+2)+5
G+35)+
10 +

Vol

12
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres »

Exemple: 6 + 7

6+ (4+3)=
6 + =
10 +3 -

10
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres »

~ Stratégie: ufiliser les points d'ancrage 10 pour des opérations au-dela
de dix

Exemple: 8 + 4

8+(2+2)=7?
8 + =10

g 10 + 2 =12
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Phase 3A: « Jouer avec les nombres » ‘ |

= Stratégie: Utiliser un fait connu.

+2 +2
5+8=13

B




Phase 38 : « Jouer
avec les nombres »
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A Si'rai'égie: Décomposer selon la valeur de position avec du matériel |

base 10 et un tableau de valeur de position
Exemple: 37 + 55

milliers

m.

cenlaines

- WX

dizaines

TS

unites

[
S

50

+

dizaines unités dizaines unités
o|oo|o|n 0|0(|0|0
o|o o(0|0|0
i i 7 TN ™ 10
HH S EER H H 0
-

1

Regrouper les cubes d'unité de fagon 4 remplir un
cadre & dix cases. ll reste 2 cubes dans le 2° cadre.



https://docs.google.com/document/d/1__2L5fF2iZgV_bHKyJR2NjAFUyFac71x/edit?usp=sharing&ouid=102701855965720004518&rtpof=true&sd=true




<  Stratégie: Se rendre a la dizaine pres (ou d la centaine prés) et addition
avec matériel base 10 (et tapis de valeur de position au besoin)

Exemple: 18 + 27

Ki18 +2 =20
\;20+2o=4o
40+ 5 = 45

| ] [
m

I T Y

I
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0 O [ T
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Phase 3: « Jouer avec les nombres »

Queu«e(s) strate ie(s) sont uf_il,_is_é_e? _______________________
e
@ l’;i

‘6#%:—

. - Lxg=\MY
5[ 104643 U+ Jo=24
18+p=

1 3 10x2= 17

—————————————————————————————————————————————————
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Phase 3B: « Jouer avec les nombres » ‘

Stratégie: Compter a partir de n'importe quel nombre et faire des bonds
sur une droite numérique ouverte ou avec une grille de nombres

Exemple: 576 + 496




/ Stratégie: Compter a partir de n'importe quel nombre et faire des bonds N
sur une grille de nombres (suite)

—

11
21 22E:'23 241 25(26| 27| 28|29 |30
31(32(33|34(35|36|37 (38|39 (40

13|14(15|16|17 (18|19 20

41|42 (43 |1 44|45 (46| 47|48 |49 |50

51|52(53|54|55(56|57|58|59|60

61|62 (63| 64|65(66|67|68|69|70

|72 (7374|7576 |77 (78|79 |80

81|82|83(84|85|86(87)|88|89 |9

01192(93|194|95(96|97 |98 |99 (100
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Phase 4 : Maitriser ‘ L

Stratégie: Dépasser la somme et s'gjuster (compensation) —

Exemple B: 48 + 27 '

_:39+57= §§48+27= i -

31 14 i -
4+ -1 42 -2 |

_.4o+56 26 150 +25 =175 : -

——————————————————-I
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Phase 4: « Maitrise» ‘

Stratégie: Compenser en se rendant a la dizaine pres, puis a la
centaine pres (combiner des stratégies de calcul mental).

Exemple: 244 + 158
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Phase 4 : Maitriser
7 N S‘l'ra‘l'égie: Algorithmes personnels (non conventionnels)

(18 + 27)
Exemple A Exemple B Exemple C
laorsroqoeny | |+ DA 18+20=38|
10 + 20 = 30 U=004] B+7=45| 7
°r7e 0+15=45 '

:30+15=45 |
e | LB g

&
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| Phase 4 : Hali'riser ‘ N\

Q Stratéqie: Algorithmes personnels (non conventionnels)
¢ (18 + 2%)

18+

10+ 8

| A5 ~ |
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Phase 4 : Maitriser ‘ L
AN Stratégie: Algorithmes personnels (non conventionnels)

o Lfiﬁrz_l: =
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N Phase 4 : Maitriser
Stratégie: Algorithmes usuels (conventionnels)

e

7|

1

18

+27
45

Exemple 18 + 27

E
=

A
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Phase 4 : Maitriser

\

'Additionnez 67 + 28 &
'|'aide des strategies
présentées et écrivez

e nom de vos
'strategies dans |a

| n

'boite de clavardage!

Ici, les eleves peuvent

resoudre des equations en
utilisant les strategies de
calcul mental et laisser des

traces efficaces!

4
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Résolutions de problémes

Résultat inconnu

Valeur ajoutée
inconnue

Valeur initiale
inconnue

(43 +?2=122 ou
122 —-43 =7)

(43 +79=7)

E Anne a 122 cartes. Paul [ Annec a 122 cartes. Paul [ Annec a des cartes. Paul
= lul en donne 43 autres. lui en donne d’autres. lul en donne 43 autres.
3 Combien de cartes a-t- Anne en a maintenant Anne a maintenant 165
E elle maintenant? 165. Combien de cartes |cartes. Combien de
= (122 +43=7?) Paul lui a-t-il données? cartes Anne avait-elle
£ (122 +?2=165) avant que Paul lui en
A
donne?
(? +43 =165)
+ Valeur retirée Valeur initiale
Résultat inconnu g 8
= inconnue inconnue
% Anne a 122 cartes. Elle | Anne a 122 cartes. Elle | Anne a des cartes. Elle
= en donne 43 a Paul. en donne a Paul. Anne a |[en donne 43 a Paul.
o Combien de cartes Anne | maintenant 79 cartes. Anne a maintenant 79
E a-t-elle maintenant? Combien de cartes Anne |cartes. Combien de
% (122 -43=9) a-t-clle données a Paul? |cartes Anne avait-clle
a (122 —?2=179) avant d’en donner a
Paul?
(?—43=179)
” Tout inconnu Partie du tout inconnue
<
E 'E Anne a 122 cartes rouges ct 43 cartes | Anne a 165 cartes en tout. Elle a
% é bleues. Combien de cartes a-t-elle en | 122 cartes rouges et les autres sont
& = tout? bleues. Combien de cartes bleues a-
(122 +43=7) t-elle en tout?
(122 +?2=165)
Diffé . Valeur comparée Valeur de référence
ifférence inconnue - :
& inconnue inconnue
= o
=z ‘2 | Anne a 122 cartes. Paul |Paul a 43 cartes. Anne a | Anne a 122 cartes. Elle
.S & |a43 cartes. Combien de |79 cartes de plus que a 79 cartes de plus que
< E' cartes Anne a-t-clle de Paul. Combien de cartes | Paul. Combien de
& S plus que Paul? Anne a-t-elle? cartes Paul a-t-11?

(122 —-79=7?ou
79 + 2 =122)

Source: Contenu adapté de Gaudreault, Bélanger, Desroches, Gervais et Patry (2007), Apprentissages essentiels, 3e année.
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Jeux mathématiques pour le continuum de L'addition

Jeux mathématiques pour le continuum de ’addition
Nom du Stratégies travaillées Matériel
Phase jeu/activité
2-3A Jeu partie Compter a partir d’un nombre (2) cartes incluses dans
mangquante le 1 jeu par pairs
2 cartons pour cacher
un des nombres
2 Bande numérique | Compter a partir d’un nombre avec | bande inclue dans le
«tracking» jeu
2-3A Jeu d’addition Compter a partir du plus grand 2 dés
nombre avec tracking 6 pions de 2 couleurs
différentes (ou jetons
bicolore) par pairs
points d’ancrage 5 et 10
3A Jeu compléter le les doubles, voisins des doubles, cubes emboitables
tout point d’ancrage 5 et 10 cadres a 10 cases
droite numérique par
pair
3A Vite a I’étang! Les doubles 1dé
12 pions par pair

F

Jeu d’addition

4|2

10

O 00 (N

5
6
7

3
9
8



https://docs.google.com/document/d/1tFKyiFsRHvAPXmZj45K49IFWHIj7eP5W/edit?usp=sharing&ouid=102701855965720004518&rtpof=true&sd=true
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Ressources P
—
___________ 1\ Pistesde ! ____________. ____________
| Référentiel des ' | questionnement ! , » !
stratégies | i pourles i Murde | i Outils :
d'addition i . stratéqgies i . stratégies i " mathématiques :



https://drive.google.com/file/d/1NNnTk4FReVO3_eYi6zkqveCWLBzug_YX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NNnTk4FReVO3_eYi6zkqveCWLBzug_YX/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1qkL2F1OoxyTbp2ubKYIf0KQmXs5CUb-a/edit?usp=sharing&ouid=102701855965720004518&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1Onm1ASw095hzX-0Jitboyof4NPtUrp75/edit?usp=sharing&ouid=102701855965720004518&rtpof=true&sd=true
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https://www.didax.com/math/virtual-manipulatives.html
https://www.didax.com/math/virtual-manipulatives.html
https://www.didax.com/math/virtual-manipulatives.html

